Regles du jeu

SUPER CHALLENGE FOOT

Qui sera le plus grand Fan de Foot ?

Avec le Super Challenge Foot RMC, retrouvez tout I'esprit des émissions entre amis ou en
famille en répondant a des questions sur le théme du ballon rond. Préparez-vous a rentrer
sur le terrain et a remporter le match en marquant le plus de points possibles !

BUT DU JEU :

Marquez le plus de points possibles en répondant aux questions pour remporter la partie !

PREPARATION DU JEU :

Formez plusieurs équipes avec un nombre égal de joueurs.
Distinguez les cartes par catégories : 1° Mi-Temps, 2™ Mi-temps, 3°™¢ Mi-temps.
Ces cartes correspondent au niveau de difficulté des questions posées :

1¢¢ Mi-Temps = questions faciles
2¢me Mi-Temps = questions moyennes
3éme Mi-Temps = questions difficiles

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

C’est le coup d’envoi ! Alors, prét a entrer sur le terrain ?

Il existe trois modes de jeux, en lien avec votre connaissance du football. Pour chaque
réponse correcte, I'équipe conserve la carte jouée pour pouvoir compter ses points.

Une fois le tour de question terminé, et donc que chaque équipe / joueur a répondu au
méme nombre de questions, comptez les points pour déterminer qui sera Capitaine (1¢),
Titulaire (2°™¢) & Remplacant (3°™e).

MODE LIBERO (Niveau Facile) :

Tour a tour, un des joueurs posera une question a une équipe adverse grace aux cartes
proposées dans la boite. Chaque bonne réponse rapporte 1 point quel que soit le niveau de
difficulté de la carte, ainsi des novices peuvent jouer avec le niveau facile et des
connaisseurs peuvent jouer avec le niveau difficile. Les joueurs sont toutefois libres de
choisir leur niveau de difficulté.



Lors d’un tour, un des joueurs que I'on appellera « le commentateur » prend une carte dans
la pile correspondante a la difficulté demandée par I’équipe interrogée. Il lit alors la question
ainsi que les propositions énoncées sur la carte.

Chaque joueur/équipe doit répondre au méme nombre de questions que ses adversaires. La
premiere équipe a comptabiliser 15 points remporte le match ! En cas d’égalité, les joueurs
doivent s’affronter a la séance de tirs aux buts (cf. plus bas).

MODE NUMERO 10 (Niveau Moyen) :

Tour a tour, un des joueurs posera une question a une équipe adverse grace aux cartes
proposées dans la boite. Chaque bonne réponse rapporte 1 point pour les cartes 1¢ Mi-
Temps, 2 points pour les cartes 2¢™¢ Mi-temps, et enfin 3 points pour les cartes 3™ Mi-
temps.

Lors d’un tour, un des joueurs que I'on appellera « le commentateur » prend une carte dans
la pile correspondante a la difficulté demandée par I’équipe interrogée. Il lit alors la question
ainsi que les propositions énoncées sur la carte.

Chaque joueur/équipe doit répondre au méme nombre de questions que ses adversaires. La
premiere équipe a comptabiliser 25 points remporte le match ! En cas d’égalité, les joueurs
doivent s’affronter a la séance de tirs aux buts (cf. plus bas).

MODE PROLONGATIONS (Niveau Difficile) :

Pour ce mode expert, le commentateur pose les questions aux équipes adverses sans donner
les propositions sous la question. Chaque bonne réponse rapporte 1 point pour les cartes
1% Mi-Temps, 2 points pour les cartes 2¢™ Mi-temps, et enfin 3 points pour les cartes 3¢me
Mi-temps.

Chaque joueur/équipe doit répondre au méme nombre de questions que ses adversaires. La
premiere équipe a comptabiliser 20 points remporte le match | En cas d’égalité, les joueurs
doivent s’affronter a la séance de tirs aux buts (cf. plus bas).

EN CAS D’EGALITE :

Si plusieurs équipes ont le méme nombre de points a la fin du tour, elles doivent « aller aux
tirs aux buts ».

A la maniére d’une séance classique, les équipes disposent de 5 tirs aux buts chacune (5
guestions).

Pour le mode Libéro : 5 questions sont posées a chaque joueur / équipe. L'équipe
comptabilisant le plus de bonnes réponses remporte la partie.



Pour les modes Numéro 10 & Prolongations : 5 questions sont posées a chaque joueur en
suivant la regle du mode de jeu correspondant (cf. plus haut). L’équipe comptabilisant le plus
de points remporte la partie.

En cas d’égalité suite aux 5 questions, les équipes / joueurs se posent tour a tour des
guestions, la premiére équipe a ne pas répondre correctement est déclarée perdante.
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